Taller de Matematica

Nombre Estudiante:

Curso:

El trabajo de hoy consistird en conocer y jugar con el problema conocido como "Las Torres de
Hanoi".

El juego de las torres de Hanoi, o torres de diamante, es un juego oriental muy antiguo que hoy
se conoce en todo el mundo.

LA LEYENDA DE LAS TORRES DE HANOI

En el gran templo de Benares, bajo la clpula que sefala el centro del mundo, reposa una
bandeja de cobre sobre la cual estdn colocadas tres agujas de diamante. Se cuenta que una
mafiana lluviosa el rey mandé colocar en una de las agujas sesenta y cuatro discos de oro puro,
ordenados por tamafios; desde el mayor, hasta el mds pequefio en lo alto de la aguja. Se llamé la
torre de Brahma.

Incansablemente, dia tras dia, los sacerdotes del templo mueven los discos haciéndolos pasar
de una aguja a otra, de acuerdo a las leyes de Brahma, que dictan que el sacerdote en furno no
mueva mds de un disco a la vez, ni lo sitde encima de un disco de menor tamafio..."

El templo de Benares ya no existe y no hay, por tanto, ninglin juego con estas caracteristicas.
Lo increible de esta leyenda es que tiene miles de afios y tiene, aunque no se vean, muchas
matemdticas.

A la sombra de esta leyenda se cred un juego de nifios llamado, naturalmente, "Las Torres de
Hanoi". No es necesario tener dicho juego para poder jugar con él, unas cuantas monedas de
distintos tamafio nos servirian o una simulacién en el computador. Esto dltimo es lo que haremos
en el Laboratorio de Computacién.

Las reglas del juego son las siguientes:

% Trasladar los discos desde la primera columna a la tercera columna en el menor fiempo
posible y dejarlos en la misma posicidn.

% Sélo se puede mover un disco cada vez.

< Nunca deberd quedar un disco grande sobre un disco chico.

< Para cambiar los discos de lugar se pueden usar las tres columnas del juego; es decir que
los distintos discos se pueden ir acomodando en las columnas segtn convenga.
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Primero intentaremos jugar con tres discos, luego 4, 5, 6 y si llegas a 7 discos serd todo un
éxito.

IMPORTANTE: Cuando hayas terminado de trasladar los discos y antes de empezar con el
ndmero siguiente, debes pedir a tu compafiero o compafiera, que estd sentado a tud izquierda,
que revise la actividad, debe certificar el nimero de movidas y el tiempo en que lo has logrado,
por supuesto estos datos estdn el programa.

Debes completar la siguiente tabla:

, Nimero de s
Nimero de . , . . Revision de la
. movimientos Nimero de movidas Tiempo .
discos - actividad
minimos
1 1 1 1 segundo
2 3 3 4 segundos
3
4
5
6
7
Anexo:

« Investiga dénde estd Benares.

« Investiga quién fue el dios Brahma

< Si construyéramos en nhuestra escuela un juego con 32 discos, ¢cudnto tiempo tardarian en
resolverlo? ¢Y cudl serd el nimero de movimientos minimos en que se pueden resolver?
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